HENSIKT 04 MAL MED PROSJEKTET

SPILLET <IR BRUKEREN EN JEVN O< FUNKSJIONELL OPPLEVELSE | SKANDINAVIAS VIKINGTID, SAMT
MULIGHETEN TIL A HA LINIKE 06 LTFORDRENDE SLASSKAMPER MED KJENTE FIGLRER FRA
MYTOLOGIEN. SPILLEREN TAR FATT PAREISEN SOM EN EGENDESIGNET VIKING-KARAKTER, $0M
OPPRETTES VED SPILLETS $TART.

HVA DU KAN FORVENTE A FINNE I $PILLET VART
« CHARACTER CREATION

o INVENTORY—0< EQUIPMENT $YSTEM
o ETUTVALG FIENDER MED SPENNENDE LOOT
o KIEMP MOT BOSSENE THOR 0< LOKE

2D PIXEL ART VIKING « KREATIVE ABILITIES
MULTIPLAYER RP¢ $PILL o TELEPORTERING MELLOM LILIKE OMRADER MED KART

o TILFELDIG GENERERTE PUNGEONS
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