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Utvikle et innendørs AR navigasjonssystem for Dronning 
Ingrids hageby - en ny og innovativ demens by. Vårt fokus vil 
være å forenkle hverdagen til både ansatte og besøkende ved 
å tilby en intuitiv og brukervennlig løsning som gjør det enkelt 
å finne veien rundt i hagebyen uten ytterligere assistanse fra 
de ansatte. 

• Plantegningene er integrert i Unity for detaljert oversikt 
over byens områder

• Retningsbeskrivelser som piler og Minimap gir enkel 
navigasjon

• Løsningen vår er en app for Android og IOS, som gjør det 
enkelt for besøkende å finne veien rundt i DIH.
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