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Hensikt og mål

Målet er å vurdere om 3D printede komponenter kan brukes til hurtig 

prototyping og hvilke tiltak som kreves for å oppnå tilstrekkelig beskyttelse 

og vanntetthet.

Undersøke holdbarheten til 3D printede plastdeler i sjøvann.

Utvikling av prototype for kapsling av digitalt utstyr i et undervanns sensor-

og dataoverføringssystem.

Resultater og sentrale funn

Foreløpige resultater viser at ulike plastmaterialer påvirkes forskjellig av 

vanneksponering. Noen materialer absorberer vann og får redusert styrke, 

mens andre er mer stabile over tid. 

3D-printede strukturer er spesielt utsatt på grunn av lagdeling og porøsitet, 

noe som kan føre til økt vanninntrenging.

Resultatene indikerer at overflatebehandling (coating) er et effektivt tiltak for 

å redusere vanninntrenging og forbedre materialets ytelse i vann.
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