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Hensikt og mal

Hensikten med oppgaven er a utvikle en event- og fotballapp som gir
deltakere pa arrangementer enkel tilgang til relevant informasjon, samt
mulighet for kommunikasjon gjennom en chat-funksjon. Appen inkluderer
ogsa GPS-basert lokasjon og veerinformasjon.

Malet er a utvikle en Igsning som kan tas i bruk av norske fotballklubber.
Applikasjonen har fatt navnet Programmit.

Resultater og sentrale funn

Prosjektet har resultert i en fungerende prototype av Programmit bade il
Android og |OS, med funksjoner for eventinformasjon, chat, GPS og

vaerdata.

Funn viser at brukere har behov for rask og samlet informasjon under
arrangementer, og at enkel brukeropplevelse og stabile sanntidslgsninger er
avgjgrende for en god brukeropplevelse.
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