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Hvordan kan en gamifisert Capture The Flag (CTF)-plattform utformes for a
statte leering og motivasjon hos cybersikkerhets interesserte?

Et gamifisert
1 . k f Prosjektets mal er a utvikle et gamifisert CTF laeringsverktay, for a bygge
LTINEZSVCT tﬂy o1 opp under denne interessen. Hensikten er at spillet skal gi en enkel og
: rundiqg introduksjon til cybersikkerhets konsepter som anvendes | klassisk
cybersikkerhet STF P i

Resultater og sentrale funn
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Resultatet er et gamifisert CTF laeringsverktay, utstyrt med flere simplifiserte
cybersikkerhets verktgy, story mode og progresjonsmaling.

MISSIONS

Gjennom observasjon og tilbakemelding fra beta-testere er et sentralt funn
at samtlige, med varierende grad av interesse og tidligere kunnskap,
oppnadde mestring og laering giennom leeringsverktayet.
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What does this say?

Can you help me solve
1t?

/nk igxxuz zurj sk "Nuc gxk
eua hatte? 0 cgtz zu yge
yuskznotm zu eua." Znoy
zgrgotmhatte 1gxxuz igt zgrq!

CONF IRM Veileder: Veralia Gabriela Sanchez, veralia.g.sanchez@usn.no
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